Spilleoppsett KM Klubblag

Apen klasse Bane:
Lag:
Vinner myntkast: JA Vinner myntkast: NEI
1. 1.
2. 2.
3. 3.
4. 4,
Sp. Start | 180/ | Kamp| 180/ Start| Sp.
nr.. Navn: Kamp| HU.] Nr. JH.U. Navn: Kamp| nr.
1 Ja 1 Nei 2
2 Nei 2 Ja 1
3 Ja 3 Nei 4
4 Nei 4 Ja 3
2 Ja 5 Nei 2
1 Nei 6 Ja 4
4 Ja 7 Nei 1
3 Nei 8 Ja 3
4 Ja 9 Nei 4
1 Nei 10 Ja 1
2 Ja 11 Nei 3
3 Nei 12 Ja 2
1 Ja 13 Nei 3
2 Nei 14 Ja 4
3 Ja 15 Nei 1
4 Nei 16 Ja 2
Ja 17 Nei
KAMPRESULTAT:

Lagkapteinens underskrift

Lagkapteinens underskrift

Vinner av myntkastet settes pa venstre side og starter alle oddetallslegg, inkl. det 17. leg
Dersom stillingen er 8-8, skal hvert lag velge en spiller til & spille det 17. og avgjgrende leg.

Lagkapteinen pa det vinnende lag returnerer skjemaet til
sekretariatet etter kampen
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